POSTITULOS DE LA FORMACION PROFESIONAL TECNICA: “Inteligencia Avrtificial y
Tecnologias Emergentes para la Industria del Software”.

A - DATOS DE LA INSTITUCION

Numero y Nombre: Instituto Superior Tecnolégico "Tomas Alva Edison" PT 113.
Domicilio: 25 de Mayo 1783 Dorrego, Guaymallén.
Teléfono: 2615240722.

Sitio Web y Correo electrénico: superior@fundacionedison.org.ar

Responsable de la Institucion: Lic. Graciela Bertancud, DNI: 23.547.347.

Lugar y fecha: Dorrego, Guaymallén, Agosto de 2.025.-
RESPONSABLE INSTITUCIONAL POR LA CAPACITACION:

BERCANCUD, Graciela

Licenciada en Tecnologia Educativa Resumen Profesional. Es una reconocida pionera en la integracion
de la tecnologia en la educacion. Su trayectoria se distingue por su incansable labor en la creacion e
implementacién de proyectos innovadores que han impactado significativamente el panorama educativo,
tanto en Argentina como a nivel internacional. Su liderazgo visionario y su compromiso con la excelencia
la han convertido en una referente indiscutible en el campo de la techologia educativa.

Fundadora del Colegio 113-PS Tomas Alva Edison Creadora del Proyecto "Aula Digital” Fundadora de
Probot School Colaboraciones Internacionales Asesora y Conferencista Impulsora de la IA en la
Educacion Experiencia Profesional.

¢ Presidenta de la Fundacion Tomas Alva Edison.
¢ Investigadora en Tecnologia Educativa.

» Gestora de Capacitacion Docente en TIC.

» Asesora en Implementacion de Modelo 1 a 1.

» Colaboradora en la Facultad de Ciencias Econémicas de la Universidad Nacional de Cuyo.

Prof. ARIAS, Ricardo

Profesor especialista ETP. Profesor area de mecanizado ITU. Regente Esc. 4-111 Pablo
Nogués. Jefe de Formacién Continua IES 9-019 (2022-2024). Miembro de Equipo Técnico
Educacion Técnico Profesional DES (2024 y Continua).



Lic. DE BLASSI, Cecilia

Profesora de Ensefianza Primaria. Lic. EN Gestion Institucional y Curricular. Mgter. en
Politicas y Administracién de la Educacién. Especialista en Desarrollo del Lenguaje.
Especialista en Planeamiento y Gestion de la Educaciéon Superior. Especialista en
Gestion, Curriculum y Evaluacion de las Instituciones Educativas. Especialista en
Educacién y Tic. Especialista en Politica Socioeducativa.

Asesora de Nivel Superior en el Instituto Superior Tecnologico “Tomas Alva Edison” (2025
y continua).

Regente del IES 9-019 InSuTec (2006-2014).

Rectora del IES 9-019 InSuTec (2014-2024).
Referente de Educacion Técnico Profesional (2007), (2012-2015), (2019-2024).

B - PROPUESTA FORMATIVA:

NOMBRE DE LA ESPECIALIZACION: “Inteligencia Artificial y Tecnologias Emergentes para
la Industria del Software”.

TIPO DE CAPACITACION: Especializacion.
HORAS RELOJ: 350 horas relo;.

CERTIFICACION O TiTULO A OTORGAR: “Especialista en Inteligencia Artificial y Tecnologias
Emergentes para la Industria del Software”.

DESTINATARIOS Y REQUISITOS DE ADMISION:

- Técnicos Superiores afines a la formacion

- Profesionales de grado en relacion a la Especialidad

Acreditar titulo de Técnico/a Superior en carreras de la familia profesional de la informatica,
tales como: Desarrollo de Software / Programacion / Informatica / Sistemas o afines, emitido
por un Instituto de Educacién Superior oficialmente reconocido; y/o profesionales que trabajen
con herramientas de la familia profesional mencionada.

Conocimientos técnicos basicos:

Se espera que los postulantes posean dominio operativo de: Programacion estructurada y
orientada a objetos; Manejo de bases de datos relacionales; Sistemas distribuidos y
arquitecturas cliente- servidor.

Requerimientos previos:

Para ser admitido en el Postitulo Técnico de Especializacion en Inteligencia Artificial y
Tecnologias Emergentes para el Desarrollo de Software, los aspirantes deberan contar con
titulo de Técnico/a Superior expedido por un Instituto de Educacion Superior oficialmente

reconocido, en carreras vinculadas al campo de la informatica, como Desarrollo de Software,
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Programacién, Informatica, Sistemas, Ciencia de Datos, Ciberseguridad, entre otras afines. Se
espera que los postulantes posean conocimientos previos consolidados en programacion
estructurada y orientada a objetos, bases de datos relacionales, y arquitecturas cliente-servidor,
asi como experiencia basica en el uso de herramientas de trabajo colaborativo como sistemas
de control de versiones (por ejemplo, Git), plataformas de desarrollo en la nube y entornos
virtuales de aprendizaje.

Ademas, dado que gran parte del contenido bibliografico y de las herramientas mas actuales
se encuentra en idioma inglés, se requiere comprension lectora de textos técnicos en inglés.
También sera valorado que el postulante cuente con competencias digitales auténomas,
especialmente en el uso de entornos colaborativos, acceso a plataformas cloud y disposicion
para cursar en modalidad bimodal, combinando instancias presenciales, virtuales sincronicas y
asincronicas. Con el fin de facilitar un adecuado inicio del trayecto, la institucion podra aplicar
una evaluacion diagndstica de caracter no excluyente, orientada a relevar conocimientos
previos y detectar posibles necesidades de acompanamiento o nivelacidn. Esta evaluacion
servirda como insumo pedagdgico para garantizar un ingreso equitativo y efectivo al postitulo.

OBJETIVO/S DE LA CAPACITACION: OBJETIVOS GENERALES:

e Ampliar y actualizar las competencias profesionales de técnicos/as superiores en el campo
de la informatica, preparandolos para integrar soluciones inteligentes y tecnologias de
vanguardia en el desarrollo de productos digitales, sistemas de informacion y procesos
automatizados.

e Formar especialistas capaces de aplicar modelos de inteligencia artificial, herramientas
generativas, arquitecturas modernas y enfoques éticos en proyectos reales, respondiendo a las
nuevas demandas de la economia del conocimiento.

e Favorecer el desarrollo de una mirada critica, contextualizada y responsable sobre el uso de
la IA, promoviendo la innovacion con sentido social, el trabajo interdisciplinario y la adaptacion
permanente al cambio tecnoldgico.

JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA:

La propuesta del Postitulo Técnico de Especializacion en “Inteligencia Atrtificial y Tecnologias
Emergentes para el Desarrollo de Software”, surge como respuesta a las nuevas exigencias del
sector tecnoldgico, en el cual la inteligencia artificial, la automatizacion, el aprendizaje
automatico y las plataformas generativas estan redefiniendo las competencias necesarias para
el ejercicio profesional. Las y los Técnicos Superiores egresados de carreras como Desarrollo
de Software, Programacion o Informatica cuentan con una sodlida formacion de base, pero
enfrentan un entorno laboral que evoluciona rapidamente y demanda habilidades especificas
qgue aun no estan contempladas de manera suficiente en las curriculas técnicas tradicionales.

Entre las principales necesidades de formacion detectadas, se destacan la integracion de
soluciones de inteligencia artificial en productos digitales, el desarrollo de sistemas basados en
procesamiento de lenguaje natural, la automatizacién de procesos mediante herramientas low-
code y no-code, y la comprension critica de los marcos éticos y legales que regulan el uso de
datos y algoritmos. En este contexto, el postitulo se propone como una instancia de
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especializacion técnica que permita a los profesionales actualizar sus saberes, ampliar su
campo de accion y acceder a nuevos nichos de empleabilidad altamente demandados.

El trayecto formativo ofrece ventajas sustantivas para los destinatarios. Aporta conocimientos
aplicados sobre herramientas tecnoldgicas actuales como GPT, TensorFlow, Rasa, LangChain,
Zapier, y otras plataformas emergentes, promoviendo la insercién en sectores estratégicos
como la economia del conocimiento, la industria 4.0, los servicios digitales personalizados y el
analisis predictivo. Ademas, fomenta una actitud critica frente al desarrollo y uso de tecnologias
disruptivas, promoviendo una practica profesional responsable, ética y centrada en el usuario.
La metodologia basada en proyectos reales y la interaccion con actores del sector productivo
local fortalecen la dimension aplicada del postitulo y generan oportunidades concretas de
desarrollo profesional.

Para la elaboracién de esta propuesta, se implementaron distintos instrumentos de
relevamiento. Se realizaron encuestas a egresados y estudiantes avanzados de carreras
técnicas del area informatica, entrevistas con profesionales del sector y referentes de empresas
locales de software y automatizacion, y consultas a equipos docentes de institutos de formacion
superior. Asimismo, se llevo a cabo un analisis comparado de ofertas académicas similares en
otras jurisdicciones y paises, y se revisaron documentos de organismos nacionales e
internacionales como el INET, el Consejo Federal de Educacién, la UNESCO y asociaciones
como la IEEE y la ACM. Este relevamiento permiti¢ identificar vacancias formativas precisas
que esta propuesta busca abordar.

Desde el punto de vista pedagdgico y didactico, el postitulo se sustenta en el aprendizaje activo
y contextualizado, priorizando metodologias como el aprendizaje basado en proyectos (ABP),
el uso de entornos colaborativos y la resolucion de problemas reales. El rol del estudiante se
concibe como protagonista de su proceso formativo, desarrollando autonomia, pensamiento
critico, trabajo interdisciplinario y capacidad de adaptacion a escenarios complejos.
Epistemoldgicamente, la propuesta asume un enfoque integrador y dinamico del conocimiento
tecnolégico, entendiendo la inteligencia artificial no solo como un conjunto de herramientas
técnicas, sino también como un fendémeno socio-cognitivo con implicancias éticas, culturales y
politicas. En consecuencia, se promueve una formacion que articula lo técnico con lo reflexivo,
lo practico con lo conceptual, y lo disciplinar con lo transversal.

TECNICATURA CON LA CUAL SE RELACIONA LA ESPECIALIZACION:

Tecnicatura Superior en Ciencia de Datos e Inteligencia Atrtificial

Familia Profesional: Informatica.

Sector: Informatica.

Subsectores: Ciencia de Datos — Inteligencia Artificial — Desarrollo de Software — Analisis y
visualizacion de Datos — Atomatizacion y Machine Learning — Procesamiento de Lenguaje natural
y Visién por computadora.



Competencia General:
A.

“Integrar soluciones tecnoldgicas innovadoras mediante el uso de inteligencia artificial, herramientas

generativas y arquitecturas modernas, aplicando criterios éticos, criticos y contextualizados, para el desarrollo de
productos digitales, sistemas de informacién y procesos automatizados, en respuesta a las demandas de la

economia del conocimiento y con compromiso social”.

Competencias Especificas

Criterios de Realizaciéon (como se disgrega esa
competencia).

A. 1. Aplicar tecnologias emergentes en el desarrollo
de soluciones digitales

-Se seleccionan herramientas de inteligencia
artificial y tecnologias generativas adecuadas al
problema.

- Se integran arquitecturas modernas en entornos de
desarrollo reales.

- Se evalua la pertinencia y eficiencia de las
tecnologias utilizadas.

A. 2. Disefiar e implementar productos digitales,
sistemas de informacién y procesos automatizados.

- Se analizan requerimientos funcionales y no
funcionales del sistema.

- Se desarrollan soluciones que respondan a
necesidades concretas del entorno productivo o
social.

- Se utilizan metodologias agiles y buenas practicas de
programacion.

A. 3. Evaluar el impacto ético y social de las|
soluciones basadas en inteligencia artificial.

- Se identifican riesgos éticos y sesgos en los
modelos de IA.

- Se aplican principios de transparencia, equidad y
responsabilidad en el disefio de soluciones.

- Se proponen mejoras que promuevan el uso
responsable de la tecnologia.

A. 4. Aplicar nuevas herramientas, lenguajes y
marcos de trabajo.

- Investiga y aplica nuevas herramientas, lenguajes y
marcos de trabajo.

- Participa en instancias de formacion y actualizacion
profesional.

- Integra nuevos conocimientos en sus practicas
laborales.

A.5. Promover la innovacion con sentido social y
enfoque interdisciplinario.

- Participa en proyectos colaborativos con
profesionales de distintas areas.

- Se proponen soluciones creativas que respondan a
problematicas sociales o ambientales.

- Se evalua el impacto de las innovaciones en
distintos contextos.

ESTRUCTURA CURRICULAR DE LA PROPUESTA




Competencia General:

“Integrar soluciones tecnoldgicas innovadoras mediante el uso de inteligencia artificial, herramientas generativas
y arquitecturas modernas, aplicando criterios éticos, criticos y contextualizados, para el desarrollo de productos
digitales, sistemas de informacién y procesos automatizados, en respuesta a las demandas de la economia del
conocimiento y con compromiso social”.

Espacio (médulo, taller,
etc.) seminario, parala
acreditacion de la
competencia

Unidades
Curriculares que
componen el
espacio

Horas reloj del
espacio el

Perfil Docente (quien dicta
la unidad)

Moédulo 1: Fundamentos de
1A y Aprendizaje
Automatico

1. Introduccién a la
inteligencia artificial |
paradigmas del
aprendizaje.

2. Procesamiento de
imagenes y vision por
computadora

3. Algoritmos de
machine learning vy
evaluacion de
modelos.

4. Frameworks vy
herramientas
practicas para
entrenamiento de
modelos.

10

10

10

10

Lic./Ing. en Sistemas,
Computacion o Informatica
con formacién especifica en
IA / Machine Learning

Total

40

Médulo 2: Programacion
Aplicada a Ciencia de Datos
(Python / R)

1. Manipulacién vy
analisis de datos con
Pythony R.

2. Visualizacion de
datos.

3. Automatizacion de
flujos 'y entornos
colaborativos.

4, Introduccion  al
control de versiones y
reproducibilidad

15

15

15

15

Lic./Ing. en Sistemas o
Computacion con
experiencia en ciencia de
datos y programacion
aplicada

Total

60

Médulo 3: Procesamiento
de Lenguaje Natural y
Sistemas
Conversacionales

1. Fundamentos de
procesamiento de
lenguaje natural
(PLN).

15

Lic./Ing. en Informatica con
especializacion en NLP o
desarrollo de sistemas
conversacionales




2. Representacion
semantica de textos y
embeddings.

3. Modelos de
lenguaje y
transformers.

4. Disefio y evaluacién
de sistemas
conversacionales.

15

15

15

Total

60

Médulo 4: Plataformas
Generativas y
Automatizacién de
Procesos

1. Introduccién a la |IA
generativa.

2. Herramientas vy
APIs de generacién de
contenido.

3. Automatizacion de
procesos con
plataformas no-code.

4. Integracion y casos
de uso productivo.

15

15

15

15

Lic./Ing. en Sistemas con
dominio de herramientas IA
generativa y automatizacion
low-code

Total

60

Moédulo 5: Tecnologias
Emergentes y
Arquitecturas Disruptivas

1. Computacion
distribuida: edge, fog
y cloud hibrida.

2. Arquitecturas
serverless y
microservicios
inteligentes.

3. Blockchainy
trazabilidad.

4. Web3 e
interoperabilidad de
servicios.

15

15

15

15

Ing. en Sistemas o}
Electrénica, con experiencia
en arquitecturas modernas y
tecnologias emergentes

Total

60

Médulo 6: Etica,
Legislacion y Gobernanza
delalA

1. Principios éticos de
la IA.

2. Sesgos y
transparencia
algoritmica.

Abogado/a o Lic. en Derecho
con formacion en derecho
digital y ética de la tecnologia
(co-docente

opcional del area técnica)




3. Regulaciones

nacionales e

internacionales.

4. Gobernanza de 5

datos y evaluacion de

impacto.

Total 20
Seminario Integrador: | 2. Disefio y | 50h Lic./Ing. en Sistemas con
Desarrollo de Proyecto | planificaciéon de la experiencia en direccion de
Inteligente solucién tecnoldgica. proyectos tecnoldgicos vy

formacién pedagoégica

Cantidad de horas reloj totales de la 350 hs.
Especializacion

DESCRIPTORES:
Médulo 1: Fundamentos de IA y Aprendizaje Automatico

Este mddulo introduce los principios fundamentales de la inteligencia artificial y del aprendizaje
automatico, abordando los principales paradigmas y algoritmos utilizados en la construccién de
sistemas inteligentes. Se analizan modelos supervisados, no supervisados y por refuerzo, junto
con las técnicas basicas de entrenamiento, validacion y evaluacion de modelos. Ademas, se
introduce el uso de frameworks actuales como Scikit-learn, TensorFlow y PyTorch, aplicados al
desarrollo de soluciones practicas. El enfoque es tanto conceptual como técnico, permitiendo a
los cursantes comprender la lI6gica detras de los algoritmos y experimentar con datos reales.

Competencias que lo componen:

A. 1. Aplicar tecnologias emergentes en el desarrollo de soluciones digitales
» Unidades Curriculares que lo componen:

1.1.Introduccion a la inteligencia artificial y paradigmas del aprendizaje.

Aproximacién conceptual a la inteligencia artificial. Evolucion historica. Campos de aplicacion y
principales enfoques. Paradigmas del aprendizaje automatico: supervisado, no supervisado y
por refuerzo. Implicancias tedricas y practicas en el desarrollo de sistemas inteligentes.

1.2.Procesamiento de imagenes y vision por computadora

Fundamentos del procesamiento digital de imagenes. Técnicas de vision por computadora
aplicadas a la inteligencia artificial. Analisis de estructuras visuales, deteccién de patrones,
segmentacion, clasificacion y reconocimiento de objetos, con énfasis en el uso de redes
neuronales convolucionales. (CNN) y modelos actuales de visién artificial.

1.3. Algoritmos de machine learning y evaluacién de modelos.



Algoritmos clasicos y modernos de aprendizaje automatico. Regresion, clasificacidn, clustering
y reduccion de dimensionalidad. Criterios de seleccién de modelos. Métricas de evaluacion,
validacion cruzada y técnicas para evitar el sobreajuste. Promocion del desarrollo de soluciones
robustas y eficientes.

1.4. Frameworks y herramientas practicas para entrenamiento de modelos.

Principales entornos y bibliotecas utilizadas en el desarrollo y entrenamiento de modelos de
inteligencia artificial. TensorFlow, PyTorch, Scikit-learn y Keras. Pipelines de entrenamiento.
Optimizacion de modelos en contextos aplicados.

. Evaluacién del Médulo: (evidencia) Ejercicio practico

Utilizando un entorno de desarrollo de su eleccién, implemente un modelo de clasificacidon de
imagenes utilizando un dataset publico. Documente el proceso de entrenamiento, evaluacion y
ajuste del modelo. Incluya capturas de pantalla o resultados obtenidos.

Médulo 2: Programacion Aplicada a Ciencia de Datos (Python / R)

Este modulo ofrece un abordaje practico y aplicado al procesamiento de datos con lenguajes
como Python y R. Se profundiza en el uso de bibliotecas especificas para manipulacién,
limpieza, transformacion y visualizacion de datos. A su vez, se incorporan herramientas
colaborativas como Jupyter Notebooks, Google Colab y Git para la organizacion y trazabilidad
de proyectos. La propuesta se orienta al desarrollo de habilidades para construir flujos de trabajo
reproducibles en ciencia de datos, con un enfoque orientado a la resolucién de problemas y la
preparacion de datos para futuros procesos de modelado.

Competencias que lo componen:

A. 4. Aplicar nuevas herramientas, lenguajes y marcos de trabajo.
. Unidades Curriculares que lo componen:

2.1. Manipulacién y analisis de datos con Python y R.

Lenguajes de programacion: Python y R. Manipulacién, limpieza y analisis de datos. Estructuras
de datos, librerias especializadas (pandas, numpy, dplyr, tidyr). Técnicas de preprocesamiento
para preparar datasets en proyectos de inteligencia artificial.

2.2 Visualizacion de datos

Herramientas y técnicas para representar datos. Graficos. Uso de bibliotecas: matplotlib,
seaborn, ggplot2 y plotly. Principios de disefio visual para comunicar hallazgos. Contextos
cientificos y empresariales.

23. Automatizacién de flujos y entornos colaborativos



Introduccién a la automatizacion de tareas en proyectos de ciencia de datos mediante scripts,
pipelines y herramientas. Jupyter, RStudio y plataformas colaborativas como GitHub y Google
Colab. Flujos de trabajo reproducibles.

2.4. Introduccion al control de versiones y reproducibilidad

Fundamentos del control de versiones con Git y su aplicacion en proyectos de inteligencia
artificial. Importancia de la trazabilidad. Documentacién y buenas practicas. Reproducibilidad
de experimentos y modelos en entornos colaborativos.

. Evaluacién del Médulo: (evidencia)

Caso: Una organizacion desea analizar los resultados de encuestas de satisfacciéon del
cliente utilizando Python y R.

Actividades:

- Identifique qué tipo de datos podrian recolectarse y cdmo se prepararian para el analisis.
- Proponga una estrategia de visualizacion para comunicar los hallazgos a los directivos.
- Sugiera como automatizar el flujo de analisis y generacion de reportes mensuales.

- Explique como se podria usar Git para gestionar las versiones del proyecto.

Médulo 3: Procesamiento de Lenguaje Natural y Sistemas Conversacionales

Este modulo se enfoca en el disefio, desarrollo y evaluacion de sistemas conversacionales y
modelos de lenguaje natural. A partir de fundamentos del procesamiento de lenguaje natural
(PLN), se exploran técnicas modernas de representacion semantica y modelos basados en
arquitecturas tipo transformer. Se utilizan herramientas como Rasa, LangChain y otros
frameworks para implementar chatbots inteligentes y asistentes virtuales, con especial énfasis
en la generacion y refinamiento de prompts. El mdédulo promueve la comprension del lenguaje
como insumo de la inteligencia artificial y su aplicacion en contextos reales de interaccion
hombre-maquina.

Competencias que lo componen:
A. 4. Aplicar nuevas herramientas, lenguajes y marcos de trabajo.

. Unidades Curriculares que lo componen:

3.1. Fundamentos de procesamiento de lenguaje natural (PLN)

Principios basicos del procesamiento de lenguaje natural. Interaccion entre la linguistica
computacional y la inteligencia artificial. Tareas fundamentales: tokenizacion, lematizacion,
analisis morfosintactico y extracciéon de entidades. Desafios del lenguaje humano para su
tratamiento automatico.
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3.2. Representacidon semantica de textos y embeddings

Técnicas de representacion vectorial del lenguaje. Modelos de bolsa de palabras, TF-IDF y
embeddings semanticos como Word2Vec, GloVe y FastText. Relaciones semanticas y
contextuales en los textos. Rendimiento de los modelos de PLN.

3.3. Modelos de lenguaje y transformers

Desarrollo y evolucion de los modelos de lenguaje. Enfoques estadisticos. Modelos basados en
redes neuronales profundas. La arquitectura Transformer. Aplicacién en modelos como BERT,
GPT y T5. Lenguaje natural de manera contextualizada.

3.4. Disefo y evaluacion de sistemas conversacionales

Componentes clave en el disefio de asistentes virtuales y chatbots inteligentes. Gestion del
didlogo. Comprensién del lenguaje natural y la generacion de respuestas. Criterios de evaluacion
de sistemas conversacionales. Coherencia, relevancia, fluidez y satisfaccion del usuario.
Herramientas para su implementacion practica.

e Evaluacién del Médulo: (evidencia)

Ejercicio practico

Utilizando una biblioteca de PLN como spaCy, NLTK o Hugging Face Transformers:
- Cargue un conjunto de textos vy genere sus embeddings.

- Entrene un modelo de clasificacion de texto (por ejemplo, para detectar intencion del usuario).
- Evalue el modelo utilizando métricas como precision, recall y F1-score.

- Documente el proceso y los resultados obtenidos.

Médulo 4: Plataformas Generativas y Automatizacion de Procesos

Este modulo introduce a los cursantes en el uso de modelos de inteligencia artificial generativa
y en la automatizacién de tareas mediante herramientas low-code y no-code. Se abordan las
posibilidades de integracion de modelos como ChatGPT, Copilot o Imagen, aplicados a la
generacion de contenido, codigo o soluciones automatizadas. Asimismo, se trabajan
plataformas como Zapier, Make o n8n para disefar flujos inteligentes que integren servicios
digitales. El médulo propone una vision actual y critica sobre los alcances y limitaciones de la
IA generativa y la automatizacion, vinculandolos con necesidades reales de eficiencia e
innovacion.

Competencias que lo componen:

A. 2. Disefar e implementar productos digitales, sistemas de informacion y procesos
automatizados.

A. 4. Aplicar nuevas herramientas, lenguajes y marcos de trabajo.
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e Unidades Curriculares que lo componen:

4.1. Computacion distribuida: edge, fog y cloud hibrida

Se abordan los fundamentos de la computacion distribuida y sus variantes: edge computing,
fog computing y cloud hibrida. Se analiza cémo estas arquitecturas permiten el procesamiento
eficiente de datos en entornos descentralizados, mejorando la latencia, escalabilidad y
disponibilidad de servicios inteligentes.

4.2. Arquitecturas serverless y microservicios inteligentes

Este espacio introduce el paradigma serverless y el disefio de microservicios como estrategias
para el desarrollo agil y escalable de aplicaciones basadas en inteligencia artificial. Se estudian
plataformas como AWS Lambda, Azure Functions y contenedores inteligentes que permiten la
ejecucion modular y automatizada de funciones.

4.3. Blockchain y trazabilidad

Se exploran los principios de blockchain como tecnologia para garantizar la trazabilidad,
seguridad y transparencia en sistemas digitales. Se analizan casos de uso en inteligencia
artificial, como la validacién de datos, auditoria de modelos y gestion de identidades digitales.

4.4. Web3 e interoperabilidad de servicios

Este mddulo presenta los conceptos clave de Web3, incluyendo contratos inteligentes,
descentralizacion y economia de tokens. Se estudia la interoperabilidad entre servicios
distribuidos y el rol de la inteligencia artificial en ecosistemas descentralizados.

e Evaluacién del Médulo: (evidencia)

Ejercicio Practico

Desarrolle un prototipo de arquitectura para una aplicacion descentralizada (dApp) que
utilice inteligencia artificial para clasificar documentos legales y registre los resultados en
una red blockchain. Incluya:

- Componentes distribuidos (edge/fog/cloud)
- Microservicios o funciones serverless
- Mecanismos de trazabilidad e interoperabiliadad

Médulo 5: Tecnologias Emergentes y Arquitecturas Disruptivas

Este mddulo ofrece un panorama actualizado de las arquitecturas modernas y tecnologias
emergentes que estan redefiniendo el desarrollo de software. Se estudian conceptos clave
como edge computing, blockchain, microservicios, serverless y Web3, asi como sus
implicancias en términos de escalabilidad, seguridad y descentralizacion. Se analizan
plataformas y herramientas que permiten implementar estos modelos de forma funcional,
evaluando ventajas, desafios y criterios de eleccion. El enfoque busca capacitar a los cursantes
para integrar estas tecnologias en proyectos reales, con una mirada estratégica y
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contextualizada.

Competencias que lo componen:
A. 1. Aplicar tecnologias emergentes en el desarrollo de soluciones digitales.

A. 2. Disenar e implementar productos digitales, sistemas de informacién y procesos
automatizados.

A. 4. Aplicar nuevas herramientas, lenguajes y marcos de trabajo.
e Unidades Curriculares que lo componen:
5.1. Computacion distribuida: Edge, Fog y Cloud hibrida

Introduccién a la computacion distribuida. Modelos de despliegue: Edge Computing, Fog
Computing, Cloud Computing. Comparativa entre Edge, Fog y Cloud hibrida. Casos de uso: loT,
Smart Cities, Industria 4.0. Seguridad y latencia en entornos distribuidos.

5.2. Arquitecturas Serverless y Microservicios Inteligentes

Fundamentos de arquitecturas serverless. Microservicios: definicion, ventajas y desafios.
Orquestacion vs coreografia. Integracion con IA: microservicios inteligentes. Plataformas: AWS
Lambda, Azure Functions, Google Cloud Functions.

5.3. Blockchain y Trazabilidad

Fundamentos de blockchain: bloques, hash, consenso. Tipos de blockchain: publica, privada,
hibrida.

Aplicaciones en trazabilidad: cadena de suministro, salud, alimentos. Smart contracts y
automatizacion. Herramientas: Ethereum, Hyperledger, Polygon.

5.4. Web3 e Interoperabilidad de Servicios

Evolucion de la web: Web1, Web2, Web3. Principios de Web3: descentralizacién, propiedad de
datos, tokens. Interoperabilidad: APIs, estandares abiertos, protocolos. Identidad digital y
wallets. Plataformas: IPFS, Polkadot, Chainlink.

e Evaluacién del Médulo: (evidencia)
Ejercicio practico:

Crear una wallet y explorar una dApp.

Médulo 6: Etica, Legislacion y Gobernanza de la IA

Este modulo brinda herramientas teoricas y practicas para reflexionar sobre el uso ético,
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legal y socialmente responsable de la inteligencia artificial. Se exploran los principios de
la IA ética, los sesgos algoritmicos, la proteccion de datos personales y las regulaciones
internacionales como el RGPD o la norma ISO/IEC 42001. También se analizan
conceptos clave de gobernanza de la IA, transparencia y evaluacion de impacto
algoritmico. El mddulo busca fomentar una actitud critica frente a los desarrollos
tecnolégicos, promoviendo la toma de decisiones informadas y socialmente
comprometidas.

Competencias que lo componen:

A. 3. Evaluar el impacto ético y social de las soluciones basadas en inteligencia artificial.
. Unidades Curriculares que lo componen:
6.1. Principios éticos de la IA

Fundamentos de la ética tecnoldgica. Principios de la IA ética: beneficencia, no
maleficencia, justicia, autonomia. Declaraciones internacionales: UNESCO, OCDE,
Comisién Europea. Dilemas éticos en IA: vigilancia, autonomia de sistemas, decisiones
automatizadas.

6.2. Sesgos y transparencia algoritmica

Tipos de sesgos: de datos, de disefio, de implementacion. Ejemplos de sesgos en
sistemas reales (reclutamiento, justicia, salud). Técnicas para mitigar sesgos.
Transparencia algoritmica: explicabilidad, interpretabilidad, trazabilidad.

6.3. Regulaciones nacionales e internacionales

RGPD (Reglamento General de Proteccion de Datos). Leyes de proteccion de datos en
América Latina. ISO/IEC 42001: Gobernanza de la IA. Marcos regulatorios emergentes:
Al Act (UE), IA confiable.

6.4. Gobernanza de datos y evaluacién de impacto

Gobernanza de datos: calidad, acceso, seguridad, ética. Evaluacion de impacto
algoritmico: metodologias y herramientas. Participacion ciudadana y auditoria algoritmica.
Responsabilidad legal y social de los desarrolladores.

. Evaluacién del Médulo: (evidencia)
Actividad 1: Analisis critico
Formato: Ensayo individual y/o grupal

Consigna: Analiza un caso real de uso de IA (por ejemplo, reconocimiento facial, scoring
crediticio, IA en salud) y evalua su impacto ético y social.

Criterios: Identificacién de dilemas éticos, analisis de sesgos, referencia a principios éticos
y regulaciones.
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Seminario Integrador: Desarrollo de Proyecto Inteligente
Disefio y planificacion de la solucién tecnologica.
Propuesta de Trabajo Final

Seminario Integrador: Desarrollo de Proyecto Inteligente

Modalidad: Taller con tutorias y presentaciones interactivas

Objetivo General:

Disenfar, planificar y presentar una solucién tecnolégica inteligente que integre herramientas de
inteligencia artificial, arquitecturas modernas y criterios éticos, en respuesta a una problematica

real o simulada del entorno productivo, educativo, social o cientifico.
Ejes de Trabajo

1. Identificacion del problema y contexto

2. Diseno conceptual de la solucién

3. Planificacion del desarrollo

4. Prototipado y simulaciéon

5. Presentacién y defensa del proyecto Evaluacién a criterio del capacitador

Opcién de Cursada y Carga Horaria Total:

Modulo 1: Fundamentos de |IA y Aprendizaje
B Automatico
*
g Maodulo 2: Programacion
o Aplicada a Ciencia de Datos 190 hs
& (Python / R)
3
° Modulo 4: Plataformas , _
Generativas y Madulo 3:
Automatizacién de Procesamiento de
Procesos Lenguaje Natural y
. _ . Sistemas
g Modulo 5: Tecnologias Conversacionales
T .Emergentgsy .
E 'c' Arquitecturas Disruptivas
o = H
o .
™S9 Modulo 6: Etica, Legislacion 160 he
y Gobernanza de la IA
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Seminario Integrador: Desarrollo de Proyecto
Inteligente

Detalle de horas relojes presenciales y no presenciales (asincrénicas):

Presenciales: (al comienzo de cada moédulo) 70 hs.
Sincrénicas: 140 hs.
Asincronicas: 140

Total: 350 hs. reloj
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